Jitter - Computer vision

A kurzus leirasaA kurzus soran a hallgatok bevezetést kapnak a MaxMSP grafikus
multimédia programozoi kérnyezet Jitter kiegészitd moduljdnak hasznalatdba. A Jitter
segitségével egyszerlen hozhatdk létre videdt hasznald interaktiv alkalmazasok. Ezek
kiemelt egysége a "computer vision", mely alapszintd optikai analizist biztosit (szin- és
mozgaskovetés, arcfelismerés, formaépités stb). A kurzus sordn a hallgatok interaktiv
multimédia alkalmazasokat hoznak létre, és ezeken keresztll sajatitiak el a Jitter
hasznalatat.

A kurzus orarendi ideje, helye: hétfdé 10-12h, Damjanich 211-es terem
A Kkurzust vezeti: Kovacs Balazs

ForrasokMaxMSP/Jitter weblap ? cv.jit objektumok Jitter5 online dokumentécidéLetoélthetd
dokumentacié a korabbi Jitter verziokhoz

(tovabbi hivatkozasok a tematikaban talalhatok)

Tematikali.]

2009. februér 9. a MaxMSP/Jitter lehetbségei

referencia:

8 MaxMSP/Jitter weblap: http://www.cycling74.com/

8 Youtube videdk ("max jitter")

[ii.]

2009. februar 16. Ujmédia-mlvészeti attekintés



8 (interakci6) Dinkla, S., The History of the Interface in Interactive Art, 1994,
http://www.kenfeingold.com/dinkla_history.html

§ (Ujmédia) Jana, R., Tribe, M., Ujmédia-mQvészet, ford. Bedthy Balazs, Taschen-Vince,
2007

MaxMSP bevezetd

8 Max thesaurus: http://www.art.pte.hu/index.php ?p=contentsé&cid=156
8§ Max-objektum adatbazis: http://maxobjects.com/

[iii.]

2009. februar 23. Jitter: bevezetd, video- és kamerakezelés
objektumok:

§ jit.gt.movie, jit.matrix, jit.pwindow

§ jit.qt.grab

referencia:

§ Jitter tutorial 1-29

[iv.]

2009. mércius 2. Szinkezelés, méretezés, operatorok
objektumok:

8 jit.brcosa, jit.hue, jit.rota, jit.op

Analizis, statisztikai maveletek, adattarolas a matrixokban
objektumok:

8 pl. jit.scissors, jit.3m, cv.jit.ravg, cv.jit.sum, jit.histogram
?feladat: sajat vide6anyag él6 manipulaciojanak megtervezése
[V-vii.]

2009. marcius 9-23. Computer vision (CV)

8 Reas, C., Fry, B., Processing: a programming handbook for visual designers and artists,
The MIT Press, 2007, "Vision" fejezet, pp. 547-563. pdf

Szarés, mozgasérzekelés, szin- és fénykovetés, éldetektalas

objektumok:



§ jit.op, cv.jit.framesub, jit.findbounds, cv.jit.track, cv.jit.canny
Formafelismerés, blobkezelés
objektumok:

8 pl. cv.jit.lines, cv.jit.blobs.centroids

Mahelygyakorlatok:

[viii.]

2009. aprilis 6. Jitter és a hangkezelés

objektumok:

8§ MSP ill. MIDI objektumok

§ jit.peek~

[ix.]

2009. aprilis 20. Jitter és a web / halézat

objektumok:

§ jit.uldl, jit.net.send / jit.net.receive

[X-Xi.]

2009. aprilis 27 - majus 4. Interaktiv videdinstallacio kdztéren vagy kiallitotérben
[xii.]

2009. majus 11. Munkatervek megbeszélése, kiértékelése, teszt
Javasolt referatumtémak

8 ii., v-vii. ttmakor: olvasmanylista tételei

8§ iii. témakor: kamera- és filmes ismeretek attekintésben

8 iv. témakor: optikai attekintés

8 egyéb hasonld videbalkalmazasok bemutatasa: pd/gem , processing , EyesWeb XMl ,
VVVV

A Kurzus teljesitése

8 1 referatum vagy mihelyvezetés + kdzremikoddés egy 3-4 f6s projektben



8 teszt + kbzremikddés egy 3-4 fos projektben



